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1. Матрицы. Основные понятия и определения.
2. Определители. Вычисление определителей 2-го и 3-го порядков.
3.  Свойства определителей.
4. Определители n-го порядка и их вычисление (понятие минора, алгебраического дополнения).
5. Обратная матрица. Получение обратной матрицы.
6. Ранг матрицы. Элементарные преобразования матрицы для вычисления ранга матрицы.
7. Системы линейных уравнений. Основные понятия и определения.
8. Метод Гаусса для решения систем линейных алгебраических уравнений.
9. Решение систем линейных алгебраических уравнений методом Крамера.
10. Матричный метод решения систем уравнений. 
11. Системы линейных однородных уравнений. Основные понятия и определения.
12. Векторы. Основные понятия и определения. 
13. Действия над геометрическими векторами.
14. Векторы в координатной форме.
15. Скалярное произведение векторов. Его свойства и следствия.
16. Скалярное произведение векторов, заданных координатами.
17. Задача линейного программирования. Общая постановка. Составление экономико-математической модели.
18. Система m уравнений с n неизвестными.
19. Геометрический смысл решения неравенств и систем неравенств.
20. Графический метод решения задач линейного программирования.
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